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IDEACION

FP Challenge

CARACTERISTICAS

Desde el departamento de educacion de Cataluia se
hace una propuesta a grupos de 5 centros, junto una
guia, dando énfasis a la etapa de ideacion. 6 horas

0 6 horas E Guia
Iﬂl 5 centros o Fase de ideacion




IDEACION

MakerFest

CARACTERISTICAS

150 alumnos en grupos de 10 personas, con retos
sociales, centrado sobretodo en la fase del
prototipado

150 alumnos

0 8 horas

adh
Iﬂl 70 centros h Prototipado
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150 alumnos en grupos de 10 personas, con retos
sociales, centrado sobretodo en la fase del
prototipado

24 horas 200 alumnos

80 centros Design Thinking

Antes de las 24 horas Inicio de las 24 horas
Las empresas envian retos
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Cuatro fases durante las 24 horas
lr
¢ '@ m®
Fase 1 Fase 2 Fase 3 Fase 4
Escoger reto Ideacion Prototipaje Preparar presentacién

Finalizadas las 24 horas
El jurado premiara las mejores ideas
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Entendre la importancia del prototipatge (menys Canviar la cultura de pensament durant el Aprendre a fer més visible i tangible la
risc, estalviar diners i temps, més probabilitats desenvolupament de projectes cap a una presentacio d‘idees i projectes.
d'éxit). aproximacio centrada en les necessitats reals de

les persones.

Herramientas colaborativas

8 horas 150 alumnos

70 centros

Prototipado

Treballar col-laborativament en digital sense Aprendre a dissenyar productes i serveis més Millorar la nostra eficiéncia i agilitat mitjancant

30 profesores Formaci()n perdre 'eficiéncia i l'autenticitat de la feina creatius i amb un impacte positiu en el nostre I'ds de noves eines de co-creacid virtual.

presencial. entorn.
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Com podem ajudar a
resoldre aquest repre? Qué
podem fer per a cobrir les
necessitats o desitjos

Pluja d'idees

Utilitza aquest exercici per a realitzar una pluja d'idees prenent com a referéncia diferents tipus o categories de soluciens. No oblidis
incentivar als participants perqué realitzin les seves propostes sense limitacions. Ens trobem de nou en un moment de divergéncia!
Dedica a cada apartat de la ideacio com a maxim 3 minuts, amb fins a 2 idees per cadascun. Despres de cada pluja d'idees, revisa les
propostes al costat dels participants, demana aclariments en cas necessari | dedica uns instants a ordenar i filtrar les idees.

Es un bon moment per a donar la paraula als participants, per exemple per a explicar a tot I'equip algunes de les seves propostes. En cas
necessari, pots tomnar a utilitzar I'eina de crondmetre per a controlar la durada de les intervencions

Quina idea volem continuar desenvolupant?

Utilitza aquest exercicl per a demanar als integrants de I'equip que seleccionin les seves idees favorites en cada apanat d'idees. Poden ser les idees
sobre les quals volen prototipar o aquelles que consideren més prometedores.
Per a aix0, utilitzem 'eina de votacié de MURAL. Déna 10 vots a cada ici sense que sigui possible assignar més de 3 vots a una mateixa
idea. L'exercici de votacié ha de ser realitzat en silenci, de manera que els participants no es vegin influenciats per les opinions dels altres.

Pots demanar a un membre de I'equip que ordeni les idees sobre el Diagrama de Diana segons el nombre de vots rebuts (a més vots, mes a prop del
centre). Dedica l'iltima part de I'exercici a comentar en equip les tres idees més valorades i facilita un debat en grup per a arribar a un acord final. Es
possible que la idea final sigul una combinacié de les idees més ben valorades; en aquest cas, demana al grup que assigni un nom representatiu a
aquesta idea final

10 vets per cada categoria d'idees (3 vots com a
maxim a una mateixa idea)

Comenga & ut

una rand

a1 Fopcid de votacid amb v
iicial de prova (sense validesa) ¢

derectats?
Descriu en una frase les
reves idees!

® 30 minuts

Com podriem fomentar la
recol.laceio | ia tragabiintat
dobjectes I mobilariperaser
reaprafitats o canvertiis en porsimrete)
Nous productes entre s com
persones que estan en un
mateix loc?

%o acut por s
ot preaucies p0p

soge

Pegte de disseny
Com podem resoldre-ho amb._?

Tecnologia

Mobil / web / app
Intelligéncia artificial
Impressié 3D

Smart TV

Realitat virtual
Realitat augmentada
Wearables, sensdrica
etc.

() 10 mins

Importancia principal

Imponancia secundria

—

Tecnologia

RECOPILACIO DIDEES A PRIORITZAR tecnologia)

Productes fisics,
espais

Productes
d'equipament (llar,
oficina, institut, etc.)
Productes de moda
Productes esportius,
nens, ete

Béns de consum
Disseny o redisseny
spais

et

Esdeveniments,
jornades, programes P

Esdeveniments a
distancia
Formacic virtual
Trobades P2P
Esdeveniments
efimers

Anuncis

etc.

s dels participants:

Abans de prioritzer les idees és necesseri fier les propostes inicia
Unifica squelles que se salapen | agTUPa 125 que S6n similars (pots. BsSigNar un now tol que

ogrupi les idess releciona
2 Deseans squelies propastes aue no presentin un format emple. &5 possivle que un
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ioc d'una ides iseguretat de la informaci vs. app per & connectar amb negocs locals

RECOPILACIO D'IDEES A PRIORITZAR (productes fisics. espais)

POSEM IDEES

més valorades)

RECOPILACIO D'IDEES A PRIORITZAR (ssdeveniments, jornades, programes)
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Esdeveniments,
jornades, programes



Seleccionem l'eina de prototipatge

Google Slides

El facilitador t€ una funcid clau en la seleccio de I'eina de prototipatge a utilitzar. Haura
d'assessorar I'equip en funcid de la mena d'idea i de les possibilitats ofertes per a cada eina.
Pregunta a I'equip si desitja utilitzar una eina de prototipatge diferent respecte a les aquf llistades.
En aquest cas, assegura't que tots els membres de I'equip son usuaris de I'eina alternativa
suggerida.
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Herramientas digitales

Trabajo colaborativo

Fabricacion a pequefa
escala
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Caracteristicas
aula Maker
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Filosofia

* Despertar las ganas de hacer
y aprender

* Accesible e inclusiva

* Conectada a otras espacios
makers (asesoramiento de
organismos especializados,
otros centros que puedan
complementar)



Organizacion

« Responsable organizativo y un
equipo con roles de formacion
y asesoramiento

« Horario definido

« Publicitado




Estructura

« Mobiliario adaptabley
movible.
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« Abierto, paredes
transparentes

o Visible
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Prototipado

« Soft-Prototype: Herramientasy
materiales para hacer primeras
versiones del protipo: Cartulinas,
tijeras, pegamento, etcétera.

« Hard-Prototype:
« Digital: Marvel, Miro, tinkercad
(3D)y 2D
« Fisico: Impresora 3D, scaner,
cortadora laser, viniladora,
tornos, etcetera

« Materiales internet of things: arduino,
Raspberry Pi, sensores, etcétera




Gracias!
/impulsfp

impulsfp@xtec.cat

https://twitter.com/impulsfp



