
En qué consiste y por qué resulta útil 
en el ecosistema de la FP.

El "movimiento maker".



IR a MENTI.COM
introducir el código 14 84 84 0

Que elemento es el más importante en una aula "Maker"?



24 horas de Innovación Barcelona · 2019 (ES)
YouTube



Interactive presentation software
Mentimeter



MOTIVACIÓN



Metodologías activas ABP, ABR

Metodologías de innovaciónDesign Thinking



EVENTOS





FP Challenge
IDEACIÓN

Desde el departamento de educación de Cataluña se 
hace una propuesta a grupos de 5 centros, junto una 
guía, dándo énfasis a la etapa de ideación. 6 horas

CARACTERÍSTICAS

5 centros

Guía

Fase de ideación

6 horas



MakerFest
IDEACIÓN

150 alumnos en grupos de 10 personas, con retos 
sociales, centrado sobretodo en la fase del 
prototipado

CARACTERÍSTICAS

70 centros

150 alumnos

Prototipado

8 horas





150 alumnos en grupos de 10 personas, con retos 
sociales, centrado sobretodo en la fase del 
prototipado

CARACTERÍSTICAS

80 centros

200 alumnos

Design Thinking

24 horas





Guia 
participación

Horario 
concreto

Equipo 
con 

roles

Formación, 
antes y 
durante

24 
shakers

Razones del éxito







MakerFest 2021 - Participa!
YouTube



70 centros

150 alumnos

Prototipado

8 horas

30 profesores

Herramientas colaborativas

Formación











15 de abril - versión online



Herramientas digitales

Fabricación a pequeña
escala

Trabajo colaborativo



FP 
competencial



Características 
aula Maker

Estructura

Prototipado

Filosofia aula maker

Organización



Filosofía
* Despertar las ganas de hacer 
y aprender

* Accesible e inclusiva

* Conectada a otras espacios 
makers (asesoramiento de 
organismos especializados, 
otros centros que puedan 
complementar)



Organización
Responsable organizativo y un 
equipo con roles de formación 
y asesoramiento

Horario definido

Publicitado



Estructura 

Mobiliario adaptable y 
movible. 

Abierto, paredes 
transparentes

Visible



Prototipado
Soft- Prototype: Herramientas y 
materiales para hacer primeras 
versiones del protipo: Cartulinas, 
tijeras, pegamento, etcétera.

Hard- Prototype: 
Digital: Marvel, Miro, tinkercad 
(3D) y 2D
Físico: Impresora 3D, scáner, 
cortadora láser, viniladora, 
tornos, etcètera

Materiales internet of things: arduino, 
Raspberry Pi, sensores, etcétera



Gracias!

impulsfp@xtec.cat
https://twitter.com/impulsfp


